
CPGÉPC Fibre optique Opt géomUne �bre optique d'axe x a un indie variant en fontion de la distane y à l'axe :
n(y) = n0 (1 + a y2/R2), ave n(R) = n2, où R = 25 µm, n0 = 1,5 et n2 = 0,99 n0.Un rayon lumineux entre dans la �bre en x = 0, y = 0, en faisant un angle α0 avel'axe. Déterminer la trajetoire de e rayon lumineux.On veut que le rayon se propage dans le ÷ur de la �bre (pour |y| < R). Quel angle
α0 ne fait-il pas dépasser ?
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)Dans tout e qui préède, on a onsidéré un rayon montant (et des angles géométriques). Il faudrait refaire la démonstrationpour un rayon desendant. Mais ela permet de passer à la raine arrée en n'envisageant qu'un seul as. On pose k =
−2 a/(R2 sin2 α0) (on a alors k > 0) et on obtient dydx
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)C'est une fontion sinusoïdale.Si on veut que le rayon reste au ÷ur de la �bre, il faut que y < R, don que sin α0 <
√
−2 a, don que α0 < 8,1◦.
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